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Les principales ouvertures du jeu des échecs dans les deux manières italienne et française
En donnant une ébauche des débuts de partie, mon but a été d’appeler l’attention des amateurs sur les progrès théoriques qu'on a fait depuis Vjinonjrme de Mod^ne jusqu’ k nos jour& Mais comme presque tous le ouvrages qui ont paru dans cette période, ont été publiés hors d’ Italie, on la manière uniforme de roquer, l’adoption de plusieurs dames, ainsi que la defense aux pions de passer bataille a singulièrement modifié le jeu, il était convenable de traiter la matière séparément, en exposant d’un côté la partie Italienne, et de l’autre la partie Française, ce qui pourtant ne sera pas toujours nécessaire, car les deux manières souvent se confondent. Les débuts que je donne avec leurs meilleures défenses ont été pour la plupart empruntés aux écrivains plus distingués de notre époque, dont le nom se trouve k la fin de chaque ouverture. J’ y ai joint seulement qiielques notes pour l’intelligence des coups plus difficiles.
liES DÉBETS DE PABTIB
PUIS GONimS DD JBD DES ^DEGS
0luo«o ^latio
'46'nne
BLANCS
1 P du B 2
2 C du R k la 3 du F
3 F du R à la 4 du F do la D
4 P do F de la D 1
5 P de la D 2
£ t R à la c. de la T )
(T à la c. du R )
7 C de la D preod le P
8 C de la D à la 5 de la D
9 P do C de la D 2
10 C prend le F
11 D à la 3 de son G
12 F de la D à la 2 do C
13 F do R prend le P, échec
14 P du R 1
15 C du R k sa 5
16 F de laDk Ia3 delaT,ëchec
17 P du R donne échec et mat
NOIRS
2 C de la D k la 3 dn F
3 Même
4 D k la 2 du R (1)
5 P prend le P (mauvais)
6 P prend le P
7 P de la D 1
8 D k sa c.
9 F prend le P (mieux)
10 C prend le C
11 C de la D k la 3 dn F
12 C du R k la 3 du F
13 R k sa 2
14 P de la D 1
15 P de la T du R 1
16 R k la 2 da la D
{Palaméde 1843)
(1) Coop donné comme le meilleor par l’^non/nae de Modine.
La faute des Noirs est au 5 coup, ou ils ne devaient pas prendre le Pion de la Dame arec le Pion du Roi, mais retirer le Fou à la 3 du C de la D, comme a fait observer judicieusement M. tieydebrand dans son es.oel|enttraitë,et la parüeeùt dté égale.
Je me borne à ce petit essai sur un début connn de tout le monde.
BLANCS
1 P du B 2
2 C du R à la 3 du F
3 F de la D à la 4 do F de la D
4 P du F de la D 1
5 P de la D 2
6 P prend le P
7 F de la D couvre
8 C de la D prend le F
9 P prend le P
NOIRS
1 Même
2 C de la D à la 3 du F
3 Même
4 C à la 3 du F du R
6 F du R faitécbec(meilleur)
7 F prend le F, échec
8 P de la D 2 (coupjnstc)
9 G prend le P
IIBOUSDORB ms)
Cependant je remarque, que les blancs ont une sorte de dé* savantage, en ce que le pion de leur dame est isolé. Il est donc préférable selon moi de jouer au 5 coup le P de la D un seul pas.
6 P du R 1 I 6 P de la D 2 (mieux)
7 P prend le C (1^ | 7 P prend le P
(1) Au lieu de ce coup, les blancs auraient mieux joué de la manière sniranle.
7 F du R 11 la 5 du C de la D
8 F prend le C, échec
9 P prend le P
10 F de la D couvre lie prend le F
7 C du R. è la 5 du R
8 P prend le F
9 F du R fait échec (mieux)
10 F prend le F, échec
11 P dn F dn R4
Parli» égale (uaTnaataRD)
8 P prend le P
9 P prend le P
10 F à la 3 da R
1 1 D prend le C
1 2 D prend le F, échec
Le pion blanc tera forcé V avantage, (hbtdbibisd)
8 T à la c. du C
9 G prend la P
10 C prend le C, échec
1 1 F prend le F
12 F couvre
en peu de coups.) et les noirs ont
OontUo
blancs
1 P du R 2 1
2 C du R à la 3 du F 2
3 C prend le P du R 3
4 C à la 3 du F 4
5 F du R couvre
Les blancs ont V avantage de la position, surtout dans la partie italienne, pouvant roquer le coup d’ensuite avec la tour en case du Roi.
NOIRS
Même
P du F du R 1 (1)
D à la 2 du R (mieux) D prend le P, échec
^vïtnB
An 4 coup du Giuoco Piano le Capitaine Feans proposa de pousser le P du C de la D 2. Ce sacrifice donne une attaque très-forte au premier joueur.
^aé/eê ^éaoscaôfe
BLANCS
1 P du R 2
2 C du R k la 3 du F
3 F du R à la 4 du F de la D
NOIRS
1 Même
2 C de la D à la 3 du F
3 Même
(1) Ce coup qni est assez manvais constitue le gambit Je Damiano le plus ancien écrivain des échecs.
4 P du C de la D 2 !> P du F de la D 1
6 Roqueut
7 P de la D 2
8 P prend le P
9 F à la 2 du C de la D
10 F prend le C
11 P do la T dn R 1
12 C do la D à la 3 du F
1 3 D à sa 2
4 F prend le P (mieoi)
5 Fàla4delaT(conpjaste)(1)
6 F du R à la 3 du C de la D
7 P prend le P
8 P de la D 1
9 G à la 3 du F du R
10 P prend le F
11 G k la 3 dn C dn R
12 F de la D k la 2 de la D
13 D k la 2 dn Roi
Il roquera entuite du côté de sa Dame, et aura beau jeu. (LABOVBDOiniAis datis r ancien Palatnéde).
6 C du R k la 3 dn F
7 C du R k sa 5 7 Roquent
8 P du F dn R 2 8 P de la D 1 (2)
9 P de la D 1 9 F de la D attaque la D
10 D k la c. dn R 10 P prend le P
1 1 F prend le P 1 1 P de la T du R 1
12 C du R k la 3 du F
Les noirs ont T aoantage d'un pion de plus, et la position est à peu près égale, (laeoubdossais)
Ces deux défenses ont èlc données par Labourdonnais, Elles sont regardées comme les meilleures par presque tons le anleurs, y compris M. Lewis le dernier qui ait résume la matière.
(11 Si !<•» noirs araient jonc F à la 4 du F de la D, alors
6 P de la D 2
7 P prend le P
8 R k la c. du F (coup jnsie)
9 P de la T de la D 1 10 T k sa a
7 F donne échec
8 D k la a dn R
9 F k la 4 de la T
10 F k la 3 dn C de la D
11 T k la a du R ayant beau jeo. (Jaénisch 1844).
(2) Il eût été dangereux de pousser le pion de la Tour du Roi sur le Cavalier
iFcgat^Uo
Presque tous les autears sont tombés d'accord à regarder ce début comme mauvais. Cependant comme Labourdonnais dans son ouvrage donne des variantes, ou le second joueur est assez bien en défense, il ne sera pas peût-ètre inutile de faire connaître, que fen M.BUguer grand joueur de Berlin dans une brochure très-remarquable sur le début en question, a démontré d’une manière satisfaisante le gain du premier. Mon intention n’étant pas de reproduire en entier le travail do savant prussien, j’ ai choisi les deux parties suivantes applicables aux deux systèmes différents.
biIaeccs
1 P dn R 2
2 C du R k la 3 du F
3 F do R k la 4 du F de la D
4 C du R k sa 5
5 P prend le P
6 C prend le P du F do R
7 D k la 3 du F du B, échec
8 C k la 3 do F de la D
9 P de la D 2
10 Roquent
11 T à la c. du R
12 T prend le P, échec
13 C prend le C
14 F prend le C
15 T prend le P, échec 18 P du F de la D 2
Le$ blancs gagnent (bilguerI
VARIAWTB au 13 COUP
13 C prend le C 113 P prend le C
14 F prend le P | 14 D k la 3 de son C
(1) Ce coup comtitae ce qne les anciens jouenrs Italiens ont app<'lé valgairement FegaUllo.
NOIRS
2 C de la D k la 3 du F
3 C du R k la 3 do F(1)
4 P de la D 2
5 C prend le P
6 R prend le C
7 R k sa 3
8 C à la 2 dn R (meilleur)
9 P de la T do R 1
10 P do F de la D 1
11 P du C dn R 2
12 R k la 2 de la D
13 C prend le C (variante)
14 P prend le F
15 F du R couvre
— la —
15 F de la D à la 2 de la D
1 5 D prend le P du G de la D
16 F de la D à sa 3
16 D prend le P du F
17 F prend le P du C
17 T de la D à la c. du C
18 T prend le C, échec
18 R prend la T
19 T donne échec
19 F couvre
20 T prend le F, échec
20 R prend la T
21 D à sa 5, échec
21 B à sa 2
22 F de la D donne échec
22 B & la 3 du F
23 0 à la 5 du B, échec
23 R à la 2 du F
24 F du B à la 5 de la D, échec
24 R à la 3 du Ç
25 F du B à la 5 du B, échec
Lit blancs ont gagné, (bilgusb)
BLANCS
NOIRS
1 P du B 2
1 Même
2 C du B à la 3 du F
2 C de la D à la 3 du F
3 P de la D 2 (1)
3 P prend le P (meilleur)
4 F du B à la 4 du F de la D
4 C du R à la 3 du F (2)
5 C prend le P de la D
5 C prend le P du R
6 FduBprendlePduF, échec
6 R prend le F
7 D à la 5 de la T, échec
7 P du C du B 1
8 D à sa 5, échec
8 R à la 2 du C
9 C prend le C
9 Dà la c. du R (coup juste)
10 D à la 5 du B, échec
10 D prend la D
1 1 C prend la D
11 F du B à la 4 du F de la D
12 C du B à la 3 de la U
La partie est entièrement égale. (aerDesiusD'
(1) Ce coup constitue le gambit Écossais ainsi appelé depots les fameuses parties par correspondance entre Londres et Edimbourg en 1824, dans les quelles les Écossais se couvrirent de gloire. CTest une des plus belles ousertures do Jeu des Échecs* dont ta défense a été de tout temps fort épineuse.
(2) La sortie de ce Cavalier est h mon avis le meilleur coup, que vous poissiet faire. Sortir le F du R par échec est reconnu roanvais. Les blancs poussent le pion, et le coup d'ensuite roqnent avec une meilleure position.
l^ol
BLANCS
1 P da R 2
2 C du R à la 3 du F
3 C prend le P
4 C à la 3 du F
5 D à la 2 du R
6 P de la D 1
7 P de la D 1
8 F à la 3 de la D
9 Roquent
10 P du F de la D 2
NOIRS
1 Même
2 Même
3 P de la D 1 (mieux)
4 C prend le P
5 Même *'
6 G à la 3 du F
7 P de la D 1
8 Même
9 Roqueul 10 Même
3 c prend le P
5 C du R à la 3 du F
6 F du R à la 2 du R
7 P du F de la D 2
8 Roquent
9 C de- la D à la 3 du F
La j'osilioa des blancs des noirs.
3 D k la 2 du R (intérieur)
4 P de la D 1
5 D prend le P, échec
6 F de la D à la 4 du F du H
7 F du R k la 2 du R
8 Roqueut
de beaucoup supérieure d celle
Ce début de partie qu’on appelle en Russie Début de M. Pétrojf a éle récemment adopté par le Club d’ Échecs de Paris dans sa partie par correspondance avec Pestb — Il a été - exposé en màitre par M,IIeijdebrand dans son excellent ouvrage, d'on j’ai tiré la seule variante, ou le second joueur soit en défense.
))ru JFott K’Oi
'^en*fe
BLANCS
1 P du R 2
2 F du R à la 4 du F de la D
3 P du F de la D 1
4 C du R à la 3 du F , ( R à la c. du G 1
1 T à la c. du R 1
6 P de la D 2
HOIRS
1 Même
2 Même
3 D k la 2 du R
4 P de la D 1 (variante)
3 C du R à la 3 du F 6 F k la 3 du Ode la D (mieux)
VARIANTB AU 4 COUP
4 c du R k la 3 du F
5 P de la D 2
6 Roquent comme plus haut
7 C prend le P
8 T k la 2 du R
9 F de la D k la 5 du C du R
4 Même (inférieur)
5 P prend le P
6 P prend le P
7 C k sa 5
8 P du F de la D 1
Lt% blanc», quoique avec un pion de moins, ont beau jeu. i^ai/cê S^ianjxuje
BLANCS
1 P du R 2
2 F du R k la 4 du F de la D
3 P du F de la D t
4 P de la D 2
5 P du R 1
6 P prend le C
7 D k la 5 de la T du R
8 D prend le F
9 C du R couvre (mieux)
10 F de la D k la 3 du R
NOIRS
1 Même
2 Même
3 C du R k la 3 du F
4 P prend le P
5 P de la D 2 (conp juste)
6 P prend le F
7 Roquent
8 T du R fait échec
9 P de la D 1 10 P prend le C
— is-
ti C à la 2 de la D " 1 1 C à la 3 de la T
1 2 D prend le P 1 2 D prend le P
13 D prend le P du R
(làhoubdorkais 1833) »Ô'«—
;|îï.
^U/iè 3^109'uxuàe
BLANCS
1 P du R 2
2 F du R à la 4 du F de la D
3 P du F de la D 1
4 F prend le P (mieux)
5 D à la 3 de son C
6 F prend le P du C de la D
7 D prend le F
8 D prend la T
9 D à la 7 du G
10 C couvre (mieux)
11 T à la c. du F
12 P de la D 2
NOIRS
1 M6me
2 Même
3 P de la D 2 (1)
4 C du R à la 3 du F
5 Roquent
6 F prend le F
7 D à sa 6
8 P du F de la D 1
9 D prend le P, échec
10 D prend le P du C
11 G à sa 5
12 P prend le P
13 C prend le P de la T
13 P prend le P
1 4 C à la 2 de la D
Les hlmct sont «niena;
Au lieu déjouer au 14 coup le C à la 2 de la D, les écrivains plus distingués faisaient prendre le fou, et la partie était forcément perdue. Ce coup que j’ai fait remarquer à üf. Brooke GreviUe il y a trois ans lors de son apparition dans cette ville, k été reconnu comme le meilleur par M. Heydebrand.
(1) C'est le contrattaqae de Itf. Lewii.
— ie-
lle ))fottl)ie
BLANCS
1 P du R 2
2 F da R k la 4 du F de la D
3 P du C de la D 2
4 P du F du R 2
5 P prend le P
NOIRS
t Même
2 Même (1)
3 F prend le P
4 P de la D 2 (mieux)
5 P du R 1
(narDEBBAHo)
BLANCS
NOIRS
1 P du R 2
1 Même
2 F du R à la 4 du F do la D
2 Même
3 D k la 2 du R (2)
4 P du F du R 2
Le» blanc» sont mieux i ttji o ia t—
(1) Le C da R ji U 3 du F est meilleur daas la partie française. Si les blancs poussent le P de la D 2, tous jouez de la manière suiTante;
3 P de la D 3 3 P prend le P
4 P du R 1 - P de la D 2
5 P prend le C P prend le F
Les noirs sont mieux. [Heydebrand)
(3) Cette partie porte le nom de Ruy Lopez fameux joueur du 16. siècle, qui se plaisait k jouer ce gambit. La portée de la D è cette case est très-insidieuse. Les blancs menacent de prendre le P du F du R arec le Fou, et le coup d'ensuite faire échec avec le Dame k la 4 de son Fou, regagnant la pièce avec une meilleure position.
(3j \j' Anonyme fait jouer aux Noirs ceconp, qui est très-certainement inférieur à la sortie du C de la D, ou s la D è la 2 du Roi. [ÎVmlktr)
@amÌ7Ìt ^cnir«
^at/^ •*
Wmncaùe
BLANLS
NOIRS
P du K 2
Même . _
P de la 0 2
P prend le P
F du R à la 4 do F de la D
F du R donne écbcc
P du F de la D
P prend le P
D k la 3 du F du R (1)
D à la 3 de son
F à la 4 dn F de la D
C du R à la 3 do F
P de la D 1
Roquent (2)
P de la T du R t
T à la c. dn B
G dn R k la 2 dn R
P du R 1
P prend le P . î
D à la 5 de son
C, ëcbec
D k la 3 de son P
F dnR pr. IcPdi
1 F,échec(3)
R k la c. dn F
D à la 4 de son
D k la 3 de son C
R à la c. de la '
Le jeu des blanct est i't-i'lem-nent préférable à i' autre.
Celle attaque qu’on pourrait appeler Début écossais anticipé n’est pas mauvaise, ainsi qu’il est démontré par cette partie tiree du Cours d'Ëuhcrs de M. Calvi.
BLANCS
t P du U 2 2 I» de la D 2
Notas
1 P du R 1 (4)
2 Même ‘
(Ij Coop plus brillAnt que S4>lit1e.
(2) U est évident, que la partie serait encore plus forte à rilalicuue pouvant placer la T ^ la c. du R.
(3) Prendre le P du R avec le C amène nne mauvaise partie.
(4) Ce début eit ainsi appelé depuis la partie par correspondance entre Paris et Londres en 1831, dans la (pielle les français jooant contre le trait adoptèrent cette onverlure, qui est aiijonrd'htii très-nsitéc hors dMtalie.
3 P du R 1 (iaférieur) (1)
4 P du F de la D 1
5 C du R à la 3 du F
6 F à la 3 de la D
7 F à la 2 du F do la D
8 P prend le P
3 P dn F dé la D 2
4 C de la D à la 3 du F
5 D à la 3 de son C
6 F à la 2 de la 1>
7 P prend le P
8 P do F du R 1
Les noirs ont une meilleure position, (j verisch) VARIANTE AD 3 COUP
P prend le P G du R à la 3 du F F du R à la 3 de la Roquent F donne échec
8 C prend le P
9 T donne échec
3 P prend le P
4 Môme
5 Pdu F de la D2(coop juste)
6 P prend le P
7 C à la 3 dn F
8 F à la 2 de la I)
9 F dn R couvre
(le MAJiin JAEMSen)
<^ulU«n
Ce début Irés-peu connu en Italie est ainsi nommé depuis la découverte d’un ancien manuscrit du 16. siècle, dans le quel ce genre de partie se trouve primitivement cousigné.
BLANCS
1 P du R 2
2 P du F du R 2
3 C du R à la 3 dn F
4 F do R à la 2 du R (2)
5 P de la D 1
NOIRS
1 P du F de la D 2
2 C de la D à la 3 du F
3 P du R 1
4 P de la D 2
(le mShe) <
Wrl-*-
(1) Cv pion poussé aranl n'est pas bien jonc. Il valait mieux prendre. (Variante;
(2) Le P du F de la D 1 n’ est pas uu aussi bon conp. {J nenisch).'
BLANCS HOIRS
1 P du R 2 1 Même *
2 P du F du b 2 ; 2 P prend le P
3 C du B à la 3 du F 3 P du C du K 2
4 F du R à la 4 du F de la D 4 F du B à la 2 du C
5 P de la D 2 5 P de la D l
6 C de la U à la 3 do F 6 P du F de la D t
7 P de la T du B 2 7 P de la T du B 1
8 P prend le P 8 P prend le P
9 T prend la T 9 F prend la T
BLANCS NOIRS
1 P du B 2 1 M6me
2PdnFduR2 2P prend le P
3 C du B k la 3 du F 3 P du C do B 2
(1) Celle dénominatinn nous tieni par tradition de» anciens joiieurt de Rome.
(S) Si le R allai! i la ca*e dn F, les blancs prendraient le P d» gambit avec le F de la D, et auraient plus beau jeu.
— so —
4 F du B ala 4 du F de la D 4 P do C du R 1 5Càla5duB 5D donne échec
6 R à la c. du F ' ' 6 C du R à la 3 du F (1)
7 D à la c.dn R (coup jnsle) 7 D prend la D
8 B prend le D 8 C prend le P du R
9 F du R prend le P, échec 9 R à sa 2
10 F du R à la S du C delà D 10 C du R à la 3 du F
11 P de la D 2 ' 1 1 P de la D 1’
12 C du R à la 3 de la D • ’ l2 P do F du R 1
1 3 P prend le P ■ 1 3 P prend le P
14 R à la 2 du F ' 14 F de la D à la 5 do C do R
15 F delà Dà la 5 duCdu R ' 1 5 C de la D à la 2 de la D
16 C de la D à la 2 de la D | 16 Tde la D à la c.du R
Les blancs ont une meilleure position.
©iimitt
Ce fui en 1822, que M. Cochrane l’on des plus forts joueurs de la Grande-Bretagne publia son ourrage sur les Echecs, dans lequel il développa une nouvelle défense de gambit, la quelle fut fort goûté d’abord par Labourdonnais, qui ensuite changea d’avis après les savantes analyses de df. George Walker.
LES 5 PREMIKHS COUPS COMME DAKS LE SALVIO
6 B à la C. du F 6 P du gambit 1 (2)
7 P de la D 2 (coup juste) 7 C du R à la 3 du F (meilleur)
8 C de la D à la 3 du F 8 F du R à la 2 du C
9 D à la c. du R 9 D prend la D
10 R prend le D 10 P du gambit prend le P
(1) Salvia au lieu de Jéfeadre l'-s deux pions attaqués avec le C i la 3 de la T, jonc ce même C i U 5 du F du R pour faire une conlraltaque. Ce gambit, dit Labourdonnais, jouit depuis long-temps d'une estime méritée.
(2) Ce coup constitue la nouvelle défense de M. Cochrane.
— si-
11 T à la c. du C
12 T prend le P
13 C à la 3 de la D
14 F de la D à la 3 dn R
15 C prend le C
16 C da R à la 2 du F
17 R à la 2 da la D
18 C prend le P du G
19 T prend le F
20 T de la D à la c. du C du R
1 1 Roquent
12 P de la D 1
13 P du F de In D 1
14 C prend le P du R
15 T à la c. dn R
16 P de la D 1
1 7 P prend le C
18 F prend le C
19 R à la c. du F
Dans cette position les blancs doivent gagner. (PALâatoi 1844)
8 c de la D à la 3 du F
9 R prend le P
10 R à la c. du C
11 C à la 5 de la D
12 F prend le C
13 C prend le P
14 C à sa 5
15 D à la 2 du R
16 C à la 6 du R
17 F prend le F
18 P du F de la D 1
8 P du gambit pr. le P, échec
9 D à la 6 de la T, échec
10 F du R à la 5 du C de la D
1 1 C prend le C
12 P de la D 1
13 T à la c. du F
14 D il la 4 de la T
15 P de la T du R 1
16 F prend le C
17 T à la 6 du F
18 F à la 4 de la T
Les blancs sortiront le F delà D pour mettre en action Vautre T, et auront beau jeu. (pALiMena 1 844)
^’OUVELLE DÉFENSE
par MM. MOHpnr, bousseau, et roao de h Noucelle-Orléant
8 F prend le P, échec (1)
9 F à la 3 du C de la D
10 C de la D à la 3 du F
11 C à la 7 du F dn R
12 C à sa S
8 R à ta 2
9 F du R à la 2 du C
10 P de la D 1
11 T à la c. dn F
12 D à la 4 de la T
(1) Coup décidément mAuvais.
13 D À la c. du R 13 P du F du R 1
14 D A la 3 du B 14 F du R prend le P de la D
1 5 D à sa 3
Le» noir» ont h choix entre plusieur» bons coups. Leur jeu est infiniment supérieur à celui des blancs. (pÀiAmeoB 1844)
Ici s’arrêtent les Amateurs. La suite appartient à moi.
16 G de la D à la 2 du R
17 P dn C dn R 1
18 G prend le F
1 9 G prend le T
20 R à la 2 du G fl)
21 D prend le P
22 R prend le P
23 R à la c. du G
15 F à la 4 dn R
16 P de la T du R 1
17 F prend le P do G dn R
18 T à la 6 du F
19 G prend le G, échec
20 P prend le G, échec
21 F à la 6 de la T, échec
22 G prend la T, échec
23 D à la c. du R adr. échec et mat le coup suivant
BLANCS
1 P du R 2
2 P dn F du R 2
3 G do R A la 3 dn F
4 P de la T du R 2
5 C à sa 5 (21
NOIRS
1 Même
2 P prend le P
3 P du C dn R 2
4 P dn G du R 1 (coup juste)
3 Pdc laT du Rl(meillenr) (3)
( l ) Prendre de R prend le P R A la G. du C D prend le P R A la 2 du C
saile le P avec le R était meillenr.
1 C prend la T, échec
2 P prend le C
3 D A la c. du R adv. échec
/.et htancs recouvrent la pièce, et ont une position supérieure.
(2) jtltga'irr prétend qn’en jouant le C A cette case la partie doit être gagnée pour les blancs. Sa proposition est fausse, comme noiisallons démontrer.
(3) Pousser deux pas ce même pion amène une mauvaise partie. On pourrait jouer le P de la D 2, et le coup d' ensuite le F do R A la 3 de la D. Ce conp est fréquemment joué en Italie, ou la défense de Borny est-trés.fea connue. Voyez la Variante.
6 C prend le P da F du R 6 B prend le C
7 D prend le P du C du B 7 C du R à la 3 du F
8 D prend le P du gambit 8 F du B à la 3 de la D (1)
9 F du R donne échec 9 R à la 2 du C
10 D b la 2 du F du R(mieus) 10 T à la c. du F du B, (2)
1 1 T à sa 3 lie prend le P du R
12 D à la 3 du R 12 D à la 2 du R
Il eit évident que let noire ont le meilleur jeu,
VARIANTS Av 5 COUP DES HOIRS
5 P de la D 2 (3)
6 P prend le P 6 D prend le P (4)
7 C de la D à la 3 du F 7 D k la 4 du R, échec
8 D à la 2 du R 8 P du F du R 1
9 D prend la D 9 P prend la D
10 F du R à la 4 du F de la D 10 C du R à la 3 de la T
1 1 P de la D 2 IIP prend le P
12 C de la D à sa 5 12 C de la D à la 3 de la T
13 F de la D prend le P 1 3 Fdu R àla5duCdelaD,6chec
14PduFdelaDl 14P prend le P
15 P prend le P 15 F à la 4 de la T de la D
16 Roquent du côté de la D
Les blancs ont V avantage, (usvoeibard)
7 F du R donne échec 7 P de la D 2 (coup juste)
8 F prend le P de la ü, échec 8 R à sa c.
(1) Les deux deraiers coups des noirs ont été donnés il y a pen d' années par Horny célèbre joueur allemand. Labourdonnait a dit , k ce qu’ on prétend , qu’ il était désormais impossible d’essayer ce gambit arec une telle défense.
(2) Wttlker conseille de jouer le C de la D à la 3 du F de la D, coup très-certainement mauvais dans le cas que la Dame blanche se trouve è la 2 du F: car les blancs poussent le P de la D 2, et ont une belle partie.
(3) Coup indiqué par Pontiani.
^4) Au lieu de prendre le P arec le D, Pomiani préféré sortir le C du R k la 3 du F
9 P de ia U 2
10 P prend le P
1 1 Roquent
12 P du F dn R 1
13 C de la D à la 3 du F
14 D à la 2 du R
15 F de la D à la 3 du R
16 C de la D à sa 5
9 P du gamb. 1 'mieua< (1)
10 F du R k la 2 du R
11 P du G du R 1
12 P de la T du R 1
13 F dn R à la 5 do C de la D
14 D prend le P de la T du R
15 C du R à la 3 de la T
16 F du R k la 4 de la T
ÀUgaïer préfère le jeu des tu irs.
;P:îtt5to
Ce gambit ainsi appelé par Salvia écrivain du 17. siècles a été de tout temps sujet de controverse parmi les au leurs. Il est reconnu., que dans la partie française le second joueur anra presque toujours l’avantage. Ce n’est pas de même dans la partie Italienne, a cause du roque, qui permet de placer le Roi hors de tontes attaques. Dans ce cas V Anonyme de Modène pense que le premier joueur doit gagner forcément, et il donne k l’appui de son assertion une foule de variantes, dans les quelles cependant le second joueur fait une bien faible défense. L’opinion de l’Anonyme est grandement partagé par JU. Ueydebrand, tandis que Labourdonnais et quelques uns des meilleurs joueurs de Rome , k la tète des quels se trnnve JH. Filiherti, sont d’un avis contraire. Sans avoir la prétention de prononcer entre ces pnissances, je me borne k soumettre mes observations aux amateurs.
fl) Le C k la 5 dn F du R est un coup faible, alors
10 C de la D k la 3 du F I 10 P dn F de la D 1
11 F dn R k la S du C de la D | 11 C k la 4 de la T
la D k sa 3, et dans cette position, dit Mlgater., les blancs, <|iioi<[ue avec
une pièce de moins, ont nne assez bonne partie.
NOIRS
BLANCS
R P du R 2
2 P du F du R 2
3 C du R à la 3 du F
4 F do R à la 4 du F de la D , ) R à la c. de la T )
à la c. du F î
6 D prend le P
7 P de la D 2
8 C de la D à la 3 du F gi C à la 2 du R (1)
10 P do C du R 1
1 1 D prend le P da F, échec
12 C prend le P du G du R
13 D prend le P de la T
14 F prend la T
15 D à la 8 du G du R, échec
1 Même
2 P prend le P
3 P da C da R 2
4 P du G da R 1
5 P prend le C
6 F à In 3 de la T
7 D à la 5 de la T dn R
8 G da R à la 2 do R
9 G à sa 3 (inférieur)
10 P prend le P
11 R à la c. de la D
12 T à la c. du F (mauvais)
13 T prend la T, échec
14 F prend le F
15 R à sa 2
16 ^ à la 5 du F du R, échec |
Lt* blanct ont gagné.
VARIANTS Aü 12 COUP
12 C prend le P du G da R
1 3 T de la D prend le F 1 4 D à la 7 du C du R 15 T prend la T
10 T à la 7 du F du R 17 F à la 3 de la D
Les noirs sont dans une
12 F prend le F
13 T à la c- da F
14 T prend la T, échec
1 5 P dn F de la D 1
16 P du C de la D 2
position génie;, mais ils ont une
pièce de plus.
VARIANTE Aü 9 COUP
9 G à la 2 do R i 9 P de la D 2 (meilleur)
10 P prend le P ) 10 F de la D à la 5 du C du R
(1) Ne poarant (Tancer le CiTelier, ils le reUrent pour mettre une trmsième pièce sar le pioD da gambit.
1 1 D à sa 3 ' j 11 F prend le C
12 D prend le F I 12 C à la 2 de la D
Ils rogueront ensuite du côté de leur Dame^ et auront plus beau jeu.
DERNIÈRE VAR1A.NTE AU 8 COUP
8 F prend le P 8 F prend le F i
9 D prend le F 9 D prend la D
10 T prend la D 10 C de la D à la 3 du F (1)
1 1 F prend le P, 6chec 1 1 R à sa 2 *
1 2 P du F de la D 1 1 2 C du K à la 3 de la <T <•
1 3 F à la 5 de la D - 1 3 T à la c. du F , 'i
14 T prend la T 14 R prend la T
15 C à la 2 do la D 15 C à la 2 du II
16 T donne échec 16 R à la 2 du C
Les noirs ont une pièce pour deux pions, ils ont t avantage.
BLANCS NOIRS
I P du R 2 1 Slême '
2PduFduR2 2P prend le P I
3 C du R à la 3 du F ' 3 P du C du R 2
4 F du R à la 4 du F de la 4 P du C du R 1
5 Roquent 5 P prend le G
6 D prend le P ' ’ ■ M 6 Dàlà3duFdaB(conpjuste)
7 P du R 1 7 D prend le P (mieux)
8 P de la 0 1 8 F du B k la 3 de la T
9 F de la D à la 2 de la D ' 9 C du R à 'la 2 du R
10 G de la D à la 3 du F ' ' 10 P du F de la 1) 1 (2)
II T de la D à la c. du R 1 1 D à la 4 de' son F, échec
12 R à la c. do laT ‘ ' 12 P de la D 2
13 D à la 5 de la T du R 13 D à sa 3 • ‘ ’ A
Dans cette position le plus grand nombre d'auteurs déclarent la
partie des noirs être meilleure que celle des ilançs . (palamêde
(1) Défeortre le P du F do R est impossible.
(2) En pisce de ce 'coup le* ooêrs pouT.iieiit eacôns jouer le C de la l)
àia 5 du F. (Variante) I m J
l.a suite appartient à .If. Rouueau amateur fort distingué de la Nouvelle-Orléans.
14 T prend le C, étliec 14 R prend la T (variante)
15 P du R prend le I’ 15 P prend le F (inférieur)
16 C prend le P, échec 16 R à la c. de la D
17 F à la 4 du C delà D 17 D à la 3 de son F (1)
18 D à la 5 do R 18 T à la c. du R
19 F à la 7 du R, échec 19 R à la 2 de la D
20 T à lac. du R 20 F du R à la 2 du G
21 D à la 5 do F du R, échec 21 D à la 3 du R
22 T prend la D 22 P prend le T
23 D prend le P du F du R 23 P du R 1 (2)
24 D a la 4 du C du R, échec 24 R à la 3 du F du R
25 U prend le F du R 25 R prend le C (3)
26 D à la 7 du F du R, échec
Le coup <f ensuite les blancs prennent la Tour, et gagnent facilement la partie, (palasiède)
14 D prend la T
15 T à la c. du R 15 F de la D à la 3 du R
16 F du R prend le P 16 Roquent (4)
(1) Si 17 D à la 3 do C Ju R
Ig D Ì la 5 du R 18 C de 1a D Ma 3 du F
19 F i 1.1 7 du R, échec 19 R à sa c.
20 C à la 6 du F, échec 20 D prend le C *
21 D prend la D , • . j
l.es noirs ont perdu.
(2) Prendre l’une ou l'autre pièce amenait le mal en deux coups.
(3) Si . . . ■ F à la 3 du R
D prend le P du R ^ |
, (4) Au lieu de roquer, ât» ponvaienl prendre le F avec le P: dans ce cas TOUS auriez joué de la manière suivante '
17 C prend le P 17 D !i la 4 du C
18 T prend le F, échec 18 R à la c. du F
19 F h la 4 du C de la D, échec 19 R h la 2 du C
20 F à sa 3, échec 20 R h la c. du F
17 D preod le F du R
18 T prend le F
19 F prend le P, échec
20 G à la 4 du R
21 C à la 5 du G du R
22 C prend la T, échec
23 F prend la T
24 F à sa 3, échec
25 D à la 5 du C, échec
17 C de la D à la 2 de la D
18 P prend la T
19 T à la 2 du F (1)
20 T de la D à la c. du F.du R
21 R à la c. de la T
22 T prend le G
23 D reprend
24 R à la c. du G
25 D à la 3 du G
Il est e'vident gue les blancs ont beau jeu. (palìhèoe 1844)
15 F du R prend le P
16 D à la 4 de la T, échec
17 T prend le P du gamhit
18 C à la 4 du R
19 D prend le F
20 D à la 7 du C, échec
21 D prend la T
15 R à la c. de la D
16 R à la 2 du F
17 P du F du R 2
18 D prend le F
19 P prend le G
20 C à la 2 de la D
21 D à la 4 du R
Dans celte position^ dit M. Rousseau, pour ne pas perdre une pièce, les blancs sont forcis échanger la Dame, ce qui donne beau jeu à leur adeersaire. (palam£oe)
DÉFENSE DE L ABOURDONN AIS
10 C de la D k la 3 du F
11 T de la D à la c. du B
12 R k la c. de la T
13 C k la 5 de la D
14 D k la 5 de la T du R
15 T prend le C, échec
16 D prend le P du R, échec
10 Même
11 D k la 4 de son F, échec
12 P de la D 1
13 C de la D k la 4 du R
14 C prend le C
1 5 P prend la T
16 F du la D couvre
21 P prend le F, échec I 21 D prend la D
22 T prend U D I
Les blancs ont beau yen. (palamÈdi 1844)
(1) Si les noirs avaient joué le R, vous auricE joué le C k la 4 du R. [Palamide)
1 7 D prend la T, échec 17 D à la c. du F do R
l81)àla5daR 18 Roquent
L»t Hoirs ont Favantagt. (tABouRDomiAis dans Fancitn Pointnèdt) — KXXtOi —
ï?ann«lUPÏtt5’u>
Parmi les brillanlrs et nombreuses Variantes du gambit Muiio données par George Walker dans son excellent traité, il en est une très-remarquable par son bardicsse, dont lem<(* rite revient à fuu 3L Mac Donnell célèbre amateur anglais.
LES 7 PREMIERS COUPS GOMME DA.NS LE MUZIO BLAKCS NOIRS
8 P du C de la D 1 (1) 8 D prend la T
9 C de la D à la 3 du F 9 F du U donne échec
10 R à la c. de la T 10 G du R à la 2 du R
1 1 P de la D 2 H F prend le P
12 D prend la P du gambit 12 D prend le F de la D (2)
13 D prend le F (3) 13 D prend le T, échec
14 F prend la D 14 T du R à la c. du F
La position des noirs est un peu gênée, mais ils ont deux T et un C pour la D. Cette partie a été donnée par Labourdonnais dans son traité publié en 1833.
■njaniète ^
l/APRÈS MAC DOISNELL
LES 4 PREMIERS COUPS COMME DANS LE MUZIO
BLANCS
NOIRS
5 C de la D à la 3 du F
5 P prend le C
6 D prend le P
6 P de la D 2 (coup juste)
(1) O nouveau sacrifice est aventuré: il enferme la D, il est vrai, pendant plusieurs coups, et par conséqnent enlève nn puissant moyen de défense aux noirs, mais il leur sera tonjours possible de sacrifier la D pour deux pièces, et ils resteront avec le meilleur jeu. [Labourdonnais)
(2) Si les noirs avaient pris le C, ils anraient été échec et mXt.
(5) Si les blancs avaient pris de suite la D, les noirs auraient pris avec le F le C de la D, et ils auraient eu quatre pièces pour la l>.
7 F prend le P
8 F à la 3 du C de la D (1)
9 F prend le F
10 D donne échec
11 P de la D 2
12 KoqueQt(Variante)
13 l) à la 3 de sa T
14 F prend le P du gambit 1 3 D à la 4 do sa T
7 P du F de la D 1
8 F de la D k la 3 du R ^
9 P prend le F
10 R à la 2 de la D
11 D h la 3 du F du R (2)
12 D à la 3 du C du R
13 C de la D à la 3 de la T
14 F attaque la D
1 5 C à la 2 du R
Lts noirs ont ravantage. (heydebbabd)
Je ne partage pas entièrement l'opinion du célèbre professeur Berlinois, et j* avoue pour ma part, que je serai quelque peu embarassc ayant affaire à un joueur qui saurait profiter de la mauvaise disposition des pièces noires.
VARIASTE AU 12 COUP
12 P du R 1
13 D à la 3 do F du R
14 F de la D prend le P
1 3 Roquent du côté du R 1 6 P prend le F
12 D à la 4 du F du R'
13 F du R à la 5 du C de la D
14 C du R à In 2 du R
15 F prend le C
16 C de la D à la 3 de la T
Les noirs ont plus beau Jeu. (LADouaDons.us) -KK>OilrOO(.-
^ùl/^k '^iancatje
Ce gambit aussi est une Variante du gambit Musio. Il est ainsi appelé dans la dernière édition d'Âllgaier publiée en 1841 sous la direction de 3f. Santo- Vico professeur d' Échecs à Vienne. On ne connaît point l’auteur. Do reste sa dénomination dénote assez son origine.
(1) Prendre le P avec le F du R par échec n'amène aucun résultat avantageu^^avec un joueur correct. (Palamède)
(2) Prendre le F avec la D en faisant échec eèt été dangereux.
LES 4 PREUIERS COIPS' COMME DilNS LE MUZIO
5 P de la D 2 5 P prend le C
6 D prend le P ’ 6 P de la D 2 (coup juste)
7 F prend la P ' i<i 7 P du F de la D 1
8 F du R à la 3 du C de la D 0, 8 D prend le P de la D
9 F de la D prend le P ' ^ 'C du R à la 5 du F (meilleur)
10CdclaDàla2delaD , l0FdclaDàla5duCduR
1 1 D k la 3 du C du H , | ii CdelaDkla2delaD(Var.)
12 P du F de la D 1 , <. <• ' 12 D k la 4df sen F (mUax)
13 P du R,1 , I 13 Roquent du côte de la D
Dans celle posilioni dit J/.- Colei, je pense que les noirs ont aussi beau jeu que vous: car si vous prenez le C avccJoP, ils donnent échec avec la T, ensuite échec avec le F à la 7 du R. Et si au lieu de prendre le C, vous prenez le P du F
du'R avec le F, ils joucnCleiF de la D k la ,4 de la T du*R.
* 11 C prend le P du R
12 C prend le C (mieux) (2) ^ 12 D prend le C, échec
13 R k la 2 da la D 13 D à la 7 du B, échec (3)
1 4 R k la c. du F de la D '
Lti Lianes, quoique acte une jiièce de moins, ont par leur position un jeu au moins égale à celui des noirs, ^bbydesband)
(1) O: serait une témérité que de ncrilter le F en prenant le P du F dn R par échec
(2) Si la D preuait le F, les noirs auraient joué de la manière suivante
. ' 12 U i la 7 du F dall, échec
13 R h lac. delà D • '1 ;i i 13 D prend le C, échec
14 F prend la D . - ! 14 C à la 7 du F du R, échec ,
Les noirs gagnent. ( hitdibk » i < d )
(3F Ce coup iT est p as bon sans dotUetTlials tj-position est difficile. Si
les' nOirs* retirent le F dclâD'i'la 5 du'R, aïotl 1 '
14 T'de liTl) h la c.''dn R '' ''' ' M D k 'iji^ S'xlu C'dn
'W ü i'la SdeUTduR'^ " F h la a dn
'16”P prend le F " ' ’ 1« P prend F "
17 T prend té P 'I ’ 17 ‘D è la îdd F du R ni. ••
18 T du R à la «.dn R >i( i n-. i. !i -I t.-u, ,1
Les ùiancs g^f^isenf.
Cunnlnafam
1‘": ni >i - ;
BLUNCS
1 P da R 2
2 P do F da R 2
3 C da R k la 3 da F
4 C du R à la 4 da F de la D
5 Pdu C duR 1 (1)
. 5 R à la c. de la T 1
< T à la c. du F (
7 P prend le P
8 P prend le P
9 D prend le F
10 F prend le P da C de la D
1 1 F prend la T
OO
DBS TROIS PIONS
In-i
HOIRS
1 Même
2 P prend le P '
3 F du R à la 2 du R
4 F du R donne échec ' 5 P prend le P
6 P de la D 2 (mieux)
7 F de la D à la 6 de la T du R
8 F prend la T
9 F prend le P (meilleur)
10 C à la 2 de la D
1 1 D prend le F '
12 C du R à la 3 do F
13 F delà Dk la 5 du C du R
La partit est à peu pris égale. Cependant les pions blancs sont mieux disposés. (AaoiirMS de mod6re)
LES 4 PREMIERS COUP COMME PLUS HAUT 5 P du C du R 1 (2)
6 Roquent
7 R k la c. de la T
5 P prend le P
6 P prend le P, échec
7 F du R à sa 3
(1) Ce coup et le roque inccessif cotutitucut la défense du gambit par Cunningham. Ce gambit est ainsi appelé par PhiliJor, paree qn’ nn célébré amateur d'Échecs Anglais aimait k jouer cette partie- Les auteurs plus anciens, comme Stamma, l'appellent GtunbiCdet trois pions a cause du sacrifice de trois pions fait par le premier joueur.
(3) Ranger le Roi est reconnu préférable (f^arianle)
8 P da B 1 (Variante)
9 P prend le F
10 F do B à la 3 du C de la D
11 P de la D 1
12 F de la D à la 4 da F da B
13 F de la D prend le P
14 C de la D à la 2 de la D
15 D à la 2 da B
16 D prend le C
1 7 D prend la D Lti noirs gagnent par
8 P de la D 2 (miens)
9 C prend le P
10 F de la D à la 3 da B
11 P de la T da B 1
12 P du F de la D 2
13 G de la D à la 3 du F
14 C da B à sa 5
15 G prend le F
16 D à la c. de son C
17 T prend la D
la force des trois pions réunit, (philidor) PREMIÈRE VARIANTE AU 5 COUP DES BLANCS
5 B à la C. du F (meilleur)
6 P de la D 2
7 D la 2 dn B
8 C prend le F
9 C k la 3 da F du B
5 C da B à la 3 de la T (1)
6 C k sa 5
7 C k la 7 du F
8 C prend la T
9 G k sa 6 échec
Vous prendrez le C avec le P, et aurez plut beau jeu que les noirs. (palamEde)
Les 7 premiers coups comme d la partie précédente
8 G k la 5 du B
9 D k la 5 de la T da B
10 T prend le P du F da B
11 T k la 8 da F, échec
12 P de la D 2
13 D k la 7 du F, échec
14 P du G de la D 2
8 F prend le G (mauvais)
9 D k la 2 da B
10 D k la 4 de son F
11 B k sa 2
12 F prend le P
13 B k la 3 de la D
14 D prend le P
(1) Ils pouTaient joaer le P de la D 1, alors
6 P de la I) 3
7 P do R 1
8 P prend le P
9 F de la D prend le P
10 C de la D k la 5 do F
11 C k la 4 do R , ayant beau jeu.
6 D k la 3 du F do R
7 P prend le P
8 D k la 3 do R
9 F de la D k la 5 dn C do R 10 P do F de la DI
(ta MtHS)
1 5 F de la D à la 3 de la T 1 5 D prend le F
1 6 G prend la D 16F prend la T
17 D à «a 5, échec 1 7 R à sa 2
18 T à la 8 du R, échec 1 8 R prend la T
19 D à la 7 dn F du R, échec 19 R à la c. de la D
20 D & la 8 du F, échec et mat
Cette intéressante partie est empruntée d T ouvrage allemand de BiLGCSB publié d Berlin en 1843 sous la direction de m. bbt- DEiBinD de Trêves.
8 G à la 5 du R
9 G prend le P du F du R
10 D couvre
1 1 G prend la T
12 G de la D à la 3 du F
1 3 T prend la D
Le Cavalier des blancs sera forcé, et les noirs gagnent.
8 Gala 5 du R 8 G duR à Ia3 de laT(infér.)
9 D à la 5 de la T du R 9 D à la 2 dn R
10 P de la D 2 10 ^ prend le G
11 F do la D prend le G 11F prend le P de la U
12 T prend le P du F du R 12 D prendle P du R, échec
13 T à la 3 du F du R, échec 1 3 P du G du R 1
14 F du R à sa 7, échec 14 B à sa 2
15 D à la 5 dn G du R, échec 1 5 R à la 3 de la I)
16 G à la 2 de la D
Les blancs gagnent, (betoebbabd)
Les 6 premiers coups comme d la pag. 32.
7 R à la c. de la T . | 7 P de la D 2 (1)
8 F prend le P [ 8 G du R ala 8 dn F
(1) Ce coup .iilopté par V Anonyme pour la partie Italieunc a été donné par Stamma d'Alcp en 1745.
8 D à la 2 du R (meilleur)
9 D prend le P du R, échec
10 D prend le F
11 D à la 3 de son F
12 D prend la D, échec
9 F prend le P du F do B, échec 9 R prend le F
10 G prend le F 10 T à la c. du F dn R
11 Pdn B t (inférieur) (Var.) 11 D à sa 4, échec
12 C à la 3 du F 12 G à la 4 de la T du R
1 3 P do F de la D 2 1 3 D à la 3 de son F
14 P de la D 2 (1) 14 C à sa 6, échec
Lei noirt ont V avantage, (hetdzbbahd)
DERNIÈRE VARIANTE
Les 10 premiers coups comme ci-dessus
11 P de la D 1 (mieux) 11 R à la c. do C
12 FdelaDàlaSduCduR 12 G prend le P du R
1 3 T prend la T, échec 1 3 R prend la T
14 D à la 3 du F du B, échec 14 G à la 3 du F du R
15 G de la D à la 3 du F 15 F à la 2 de la D
16 F prend le G (2) 16 D prend le F
17 D prend la D, échec 17 P prend la D
18 T à la c. dn F du R 18 F à sa 3, échec
19 R prend le P 19 G à la 2 de la D (3)
20 P de la DI 20 P du C de la D 1
21 P de la D 1 21 F & la 2 do G
22 G de la D k sa 5 22 T k la c. dn F de la D
23 C prend le P de la T 23 T de la D k sa c.
24 G k sa 5 24 T prend le P
25 G Prend le P do F 25 T prend le P dn G
Partie remise, (hetdesband
(1) Àree (emt le retpect possible pour M. Heydehrand, je pense qn’ il ralsit mieux prendre le P arec le R, plulAl que de s’exposer k la perte de l’ccbange. Le R des blancs sera exposé sans doute, mais le R adverse, étant sons le coup d’une rormidable découverte, est obligé de retber, ce qui permet de joner le conp d' ensuite le P de la D 3, ayant nne assez bonne partie.
( 3 ) Hfieax que s’ ils avaient joné la T k la c. du F du R. Dans ce cas les noirs anraient joné
I F k sa 3
C k la 4 du R I C k la 3 de la D ayant l'avantage.
(3) Le R k la 3 dn F n'est pas nn bon coup.
gran))' gatni)U
La dénomination de ce gambit le pins beao et le pins dilficile pcût-étrc de tous cens qne nons avons parcoarn pro* vient des viens joueurs de Rome, qui 1’ ont ainsi appelé de temps immémorial, éblouis par la richesse de ses combinaisons.
«nne
BLANCS
1 P du R 2
2 P du F du R 2
3 C du R à la 3 du F
4 P de la T do R 2
5 C à la 5 du R (1)
6 F du R à la 4 du F de la D
8 C à la 3 de la D
9 P du G du R 1 (4)
NOIRS
1 Même
2 P prend le P
3 P du C du R 2
4 P du C du R 1 (meilleur)
5 P de la T du R 2 (2)
6 T à sa 2 (3)
7 P do la D 1
8 P du gambit 1
Presque tous les auteurs, notamment Ponziani, Letci*, Waikcr, s’arrêtent ici en regardant la partie des noirs comme meilleure. Cependant M. Eiiséritzkÿ de Livonie l’on des plus forts joueurs do Paris soutient le contraire. (piLiMtoa 1844) L’opinion de M. EiésértUky vient d’être appuyé par If.ffsydebrand, qui n’etant pas trôs-satisfait des défenses connues, a cherché a se frayer une route nouvelle pour arriver à la démonstration exacte du gain par le second joueur.
(1) Ce conp consütae le grand gambit.
(21 Les noirs pouvaient aussi jouer le F II la 3 du R, ou la Dà la 2 du R, on enCn le C du R à la 3 du F (f'oyet 3, 3, 4, e{ 5 P’ariaitlet)
(3) Philidor, Ponzimi^ Walker soutiennent qu'il vaut micnx défendre le P du F avec la T, qu'avec le C, parce que dans peu de coups l'on est forcé de rentrer le C à sa c. (ptLSMÈDl 1844)
(4) Prendre le pion du gambit amène une mauvaise partie pour le premier joueur. Vo^ez Ponziani 1839 à la pag. 133.
LES 6 PREMIERS COUPS COMME PLUS HAUT
7 P de la 0 2
8 P do G da R 1
9 C prend le C (1)
10 F à la 4 da F du R
11 G de la D à la 3 du F
12 P de la D 1
7 P da gambit 1
8 G de la Dà la 3 du F
9 P de la D prend le C
10 D à la 2 daR
11 F de la D à la 3 du R
1 2 Roquent du côté de la D
Les noirs ont décidément Vavantage.
7 P de la D 2*
8 G à la 3 de la D
9 P prend le P (3)
10 F à la 5 du G du R
1 1 P prend le F
12 D à sa 2 (4)
1 3 G prend la D
6 G do R à la 3 de la T (2)
7 P de la D 1
8 P da gambit 1
9 F à la 2 du R
10 F prend le F
1 1 D prend le P
12 D prend la D, échec
13 G da R à sa c. (5)
(1) Si les blancs araient joné le F de la D à la 4 da F da R, les noirs auraient joué Je la manière suivante
9 C prend le C
10 F prend le C 10 P de la D 1
11 F i la 4 (la F do R 11 F dn R b la 3 de la T
13 D Ì sa 2 13 F prend le F
13 D prend le F 13 D i la 3 da F du R
14 D i la 3 du R 14 D a la 3 de la T du B
Les noirs ont toa/ours C avantage du pion, et ils doivent gagner.
(3) Ce coup a été donné par Gioacchino Greco écrivain et joueur fameux du 17 siècle.
(3) Si les blancs avaient joué le P du C du R 1, 1rs noirs auraient pu poussé le P de la D sur le F. (Voyez ta défense de M. Knight]
(4) Au lien de jouer la D, les blancs ponvaienl pousser le P dn F du R 1: dans ce cas vous auriez retiré Ia D è la 3 du C du R. (dnonyme)
(5) Toilii le Cavalier forcé a rentrer II sa case, ce qni fait perdre deux temps.
14 C du B à la 4 du F du H
15 P prend le P
16 B à la 2 du F
14 P de la T du B 1 15F prend le P
(atrcBaBAifc) SECONDE VARIANTE AU 5 COUP
5 C à la 5 du B
6 P de la D 2
7 G à la 3 de la D
8 F prend le P du gambit
9 D à la 2 du R
10 P dn F de la D 1
11 P du C du R 1
12 F dn R à la 2 du G
13 G de la D k la 2 de la D
14 Roquent du côté du R
15 B k la 2 da la T
5 C du B k la 3 du R
6 P de la D 1 (mieux)
7 G prend le P du R
8 D k la 2 du R
9 F du R k la 2 du C
10 P de la T du R 2
11 P de la D 1
12 P du F du R 2
13 F de la D k la 3 du R
14 C de la D à la 3 do F
15 Roquent du cAlé de la D
TROISIÈME VARIANTE
6 P de la D 2 (mieux)
7 F de la D prend le P
8 F de la D k la 5 du C du R
9 C de la D k la 3 du F
10 F prend le G
11 G du R k la 4 du F de la D
12 G k la 3 dn R
5 Dk la 2 du R (1)
6 P du F du R 2
7 P de la D 1
8 G du R k la 3 dn F
9 P du F de la D 1
10 D prend le F
11 P du G de la D 2
12 P de la T do R 2
(PAtâMCDE 1844)
5 G du R k la 5 du R I 5 F du R k la 2 dn R (coup
I faible) (2)
(1) Ce coop indique par Salvia n' est pas ralHsant: car on perd forcément le P du gambit.
(2) Salvia le premier a donné ce coup comme assez ben; il a été suivi
6 F da R à la 4 du F de la D |
7 B à la c. du F
8 F prend le P
9 P de la D 2
10 P du C du K <
1 1 P prend le P
12 B à la 2 du G 13F prend le F
14 D à sa 2
15 G prend la D
16 T prend le C Dans cette poeition les
6 F prend le P de la T, échec
7 P de la D 2 (miens)
8 C du R à la 3 de la T
9 F à la 5 du C du R
10 D à la 3 du F du R
1 1 F prend le P
12 P du F de la D 1
1 3 D prend le F
1 4 D prend la D, échec
1 5 P prend le F
blancs doivent gagner. (aeYDBBBAitD)
CINQUIÈME VÀRUNTE AU 6 COUP
6 D prend le Pdu C
7 D à la 7 du G du R
8 F du R donne échec (1)
9 D prend la T
10 R à la c. du F
11 F du R à la 2 du R
5 F à la 2 du R
6 P de la D 1
7 P prend le G
8 P du F de la D 1
9 F du R prend le P, échec
10 R k la c. du F
11 Dàla 4duCduR
p»r LolU et par M. George Walker, ont mis a déconTcrt sa faiblesse.
(1) Si les blancs avaient pris de la partie
8 D prend la T
9 R à la c. de la D
10 F couvre
11 R prend le F
12 T prend le F 15 R k la 3 de la D
14 D prend le P de la T
15 R k la 3 dn F
16 P de la D 1
17 T dn R k sa c.
mais les éludes qn’on a fait depuis suite la D) ils anraient compromis
8 F prend le P, échec
9 F de la D donne échec
10 F prend le F, échec '
11 D k la 4 dn C du R
12 D prend le P du C, échec
13 C de la D k la 3 dn F
14 Roquent, échec
15 D k la 8 dn C
16 D prend la F
fituis celle i>otilion tes noirs donneni met en six coups. (tsaouaDonasis 1833)
12 D prend le P de la T 12 F du R à la 6 du C du R
1 3 P de la D 1 1 3 F de la D à la 3 du R
14 C à la 2 de la D
Le jeu des blancs est préférable, (r iLAMtoi 1 844) DÉFENSE DE M. KNIGHT
5 G à la 5 du R 5 P de la T du R 2
6 F du R à la 4 du F de la D 6 C du R à la 3 de la T
7 P do la D 2 7 P de la D 1
8 C à la 3 de la D 8 P du gambit 1
9 P du C du R 1 9 P de la D 1 (1)
10 F prend le P (2) 10 P du F de la D 1
1 1 F à la 3 du C de la D 1 1 D prend le P
Les noirs sont mieux.
0aini>U Jfou tfu
^U/te
DÉFENSE DE SALYIO i. : ;
BLA.NC5
1 P du R 2
2 P du F du R 2
3 F du R à la 4 du F de la D
4 P prend le P (Tarianle)
5 R à la c. du F
(1) Ce coup a été apporté U y a quelques années par M. Knight amateur d’Écbecs fort distingué.
(a; Si P prend le P 11 C du R ii la 4 du F
13 F de la D b la 4duF du R 12 F du R b la 3 du R
13 C b la 5 du R 13 P du F du R 1
Les noirs ont V avantage.
(3) L’ échec de la D est reconnu meilleur aujourd'hui, mais les anciens joueurs regardaient le contregambit comme la meilleure défense du second joueur, qui sans conserver le P du gambit lui permet au moins de se saisir de l’attaque. ( Le major Jaenisch. rsLsuÈDa 1843)
NOIRS
1 Même
2 P prend le P
3 P du F du R 2 (3)
4 F donne échec
5 P du gambit 1
6 F prend le C I 6 P prend le P, échec
7 R prend le P | 7 D à la 5 du C do R, échec
Le coup suivant les noirs prennent le F, et ont plus beau jeu.
(bETDEBB1!«d)
VARUKTE AU 4 COUP
4 C de la D à la 3 do F (1) R à la c. do F 0 C prend le P
7 D à la 2 dn R
8 F do R prend le G
9 C du R à la 3 du F
10 P de la D 2
11 Cde Ia4du R à la 5du Cdu R
12 D prend la D, échec
13 C à la 7 dn F dn R, échec
14 C à la 5 dn R
4 D donne échec
5 P prend le P (2)
6 P du F de la D 1
7 R à la c. de la D
8 T prend le F
9 D à la 2 dn R
10 Même
11 P de la T dn R 1
12 F prend la D
14 P du C du R 2
Les noirs ont conservé le pian du gambit.
(le UAJOa JAEHISCQ, PALAMtDE 1843)
S^conc^
BLANCS
1 Pdn R 2
2 P do F du R 2
3 F du R à la 4 du F de la D
4 R à la c. du F
5 C dn R à la 3 du F
6 P de la T du R 2 (3)
NOIRS
1 Môme
3 D donne écbcc(conp juste)
4 P du C du R 2 (meilleur)
5 D à la 4 de la T du R
6 F du R à la 2 du G
(1) Coup propose par M. Lewis.
(2) Mieux que si tous ariez sorti le C du
R à la 3 du F, alors
6 D II la 4 de la T
7 C à la 5 du R
8 C il sa 6, échec
9 C preud la T
6 C dn R il la 3 dn F
7 P du R 1
8 C h la 5 de la D
9 R II la c. du C
10 C prend le P du F de la D, échec
blancs ont évidemment beau jeu. (palahède)
(3l Au lieu de ce coup les blancs pouvaient jouer le P de la D 2 (F ariante)
7 P de la D 2
8 C de la D à la 3 du F
9 C du la D à la 5 de la D
10 F du R à la 2 du R ;2)
11 P du R 1
1 2 F du R à la 3 de la D
13 P de la T du R 1
14 C du la D à In 3 du F
7 P de la D 1 (1)
S P de la T du R I 9 R à la c. de la D (meilleur)
10 D à la 3 du C du R
11 P du F de la D 1
12 F de la D à la 4 du F du K
13 Dàla3du K
Ce début a été joué Iré^-réguliérement de part cl d’autre. Les noirs ont toujours conservé le P de plus, cl une buiiiie position. {LaôourdoHHais dan$ l'ancien Valaméde)
6 P de la D 2 7- P du F de la D I » K à la 2 du F 9 Ü à la 2 du R
10 P de la T du R 2
1 1 n prend le F
• 2 ü prend le P du gambit
1 3 R prend le P
14 R à la 3 de la T
6 P de la D 1
7 F de la I) à la 5 du C du R
8 C du H à la 3 du F
9 C de la D à la 2 de la D
10 F de la Ü prend le C
11 P du G du R 1
12 P du C du R 1, échec
1 3 T à la c. du C du R, échue
14 T à la 5 du C du R
Let noirs oui le meilleur jeu. (labousooiinais) VARIANTE AU 5 COUP DES BLANC.S
Les 4 premiers coups comme dans la partie précédente
5 C de la D à la 3 do F
6 P du C du R 1 (3)
7 R à la 2 du C
5 F du R à la2duC(coop jus.)
6 P prend le P
7 F prend le C (inférieur) (4)
(1) Le major Jaenisch a blâmé ce coup b tort , comme faisant perdre la partie aux noirs. {Voyex U Palamède 1844 à la page 143.)
(2) Celle retraite du F est une idée de Macdonnell dans ses fameuses parties avec Labourdonnais.
(3) C est encore une combinaison sortie dn cerveau de Macdonnett.
(4) La l> Il la 3 de la T était préférable.
8 C du R à ta 3 du F 8 I) à In 4 de la T (1)
9 P prend le P 9 D à la 3 du C du K
10 P de la D prend le F 10 P du C du K 1
^ 1 C du R n sa 5 1 1 C du K à la 3 de la T
12 T prend le C 12 D prend la T
13 D prend le P du C du R^ et vous avez beau jeu. (aEToesiuaD)
VARIANTE AU 7 COUP PAR PONZIARI
7 R à la C. du C I 7 F du R à la 5 de la D, échec
8 R à la 2 de la T 8 P du C du R 1
9 C prend le F ' 9 P du C du R 1, échec
Ici s'arrête posinm eu proclamant vainqueur le cóli noir.
Il y a eu des doutes là dessus; ici au moins. Un jour (ce fui en 1842; .W. iMchini., celui de nos araalenrs qui ressemble le plus à il. Deschapelles par son génie autant que par son mépris pour les études /classiques , interpellé sur le gain en question, s'adressa à moi, et ce fut alors qii’ après quelques essais nous sommes parvenus à acquérir la certitude de ce qui a été avancé par notre grand Ponziani.
SUITE DE UA MÊME PARTIE
10 R à la 3 de la T 10 P de la D 2, échec
1 1 C à la 5 du F dn R Iti) prend la I)
12 T prend la D 12 C du R a In 3 de la T
13 P de la T du R 1 (Var.) (2) 1 3 P prend le P
(1) MaiiraiM rrirsitp. D à la 5 du C ilii R valail mieiiY.
9 F prend le P du F du R, échec I 9 R prend le F*
10 C à la 5 do R, échec I 10 F premi le C
11 II prend la U I 11 C du R à la 3 du F
(2; Si 13 F h la 3 de la 1) 13 P prend le P
14 F prend le P 11 C prend le C
15 R à la 4 du C (forcé) 15 C à la l> du R, échec (gai^n.inl la
■’ partie)
Et si 13 F* h la 2 du R | 13 P prend le P
14 F à U 4 do C dn R 1 14 C prend le C
15 P de la Ü 2 1 15 P de la T dn R 2
Perdu
El d en dernier lieu les blancs araieni joué 13 F prend le P | 13 P du F .le la I) 1
I.es notes g'.gnenf. (nrvuKBassn
14 R a la 4 de la T
1 4 C prend le C, échec
15 R à la 5 du C
1 5 P du gambit 1
16 R à la 4 du F
1 6 P du gambit 1
Perdu
VAHIAUTE A
lu 13 COUP
13 G de la D à la 3 du F
13 P prend le P (mieux)
14 P de la T du R 1 (forcé)
14 T à la c. du C
15 C à la 5 de la D
15 F prend le C, échec
16 R à la 4 de la T
16 R à la c. de la D (1)
17 C à la 6 du F du R
1,7 T a la 2 du C
18 P de la D 2
18 P du R 1
19 F du R à la 3 de la D
19 C à la 2 da la U
20 C à la 5 de la D
20 P du F de la D 1
21 C prend le P du gambit (2)
21 T donne échec
22 R à la 3 do la T
22 T prend le C, échec
23 R prend le P
23 T à la 5 du C, échec
24 R à la 3 du F |
24 F prend le F
25 T prend le F
25 T à sa 5
26 F prend le P du R 1
26 T prend le P
Lt$ nvirs ont la pièce de plas^ ils doivent gagner.
0ambit bu ipiau be tu ®our beux pui»
COUP
RLANCS
NOIRS
1 P du R 2
1 Même
2 P du F du R 2
2 P prend le P
3 P de la T du R 2 (3)
3 F du R à la 2 du R (4)
(1) Ceci est peüt-elre d’une prudence extrême.
(t2) C* est ie moins mal dans la position actnclle.
(3) On joue ce coup pour empêcher le P du C du R adrerse d’avancer deux pas, et de soutenir par cela le pion do gambit. Ce gambit Irè^peii eu usige, dit M. Ca/i//, {^Patamède 1844) est réputé plus mauvais t^u'il n’est en réalité par le> auteurs. Voyez Pomiani 1820 à la page \'iy et 130.
(4) Salvia fait jouer aux noir?» en place »le ce coup le P de la I) *2. ri nu bout de .|uel'|ues coup'* on arrive au même résultat.
4 C da R à la 3 du F
5 D à la 2 du R CD
6 D à la 2 du F du K
7 C de la D à la 3 du F
8 C de la D à la 2 du R
10 P prend le P
1 1 C prend le F
12 C prend le P 1 3 F prend le C
4 Pde UDt I
5 F de la Dà la 5 du C du R
6 G du R à la 3 du F
7 C du R à la 4 de la T
8 G de la D à la 3 du F
9 P du C du R 2
10 F prend le P
11 D prend le C
12 C prend le C
13 D à la 3 du C du R
ai/(ê (« CALVI OAWS LK PALANtl»)
la ^amc
BLA!«CS
1 P de la D 2
2 P du F de la D 2
3 C de la D à la 3 du F
4 P du R 1
5 C du R à la 3 du F
6 P de la T de la D 1
7 P du C de la D 1 (4)
8 F à la 2 du R
9 Roquent
noia.v
1 Même
2 Pdu R 1 (2)
! 3 C du R à la 3 du F
4 P du F de la D 2 (3)
5 C de la D à la 3 du F
6 Mémo
7 F à la 2 du R
8 P du C de la D 1
9 Même
Ce début, modèle du genre, est le commencement de la 17. partie du grand défi national entre MM. Staunlon et Sainl-Amant.
(Ij Pomiani fait sur ce coup jouer .lux blancs le P de la D 2- coup Irès-cerlainemeDt inférieur.
(2) Il est reconnu aujourd’hui, qu’il vaut mieux ne pas prendre le pion du gambit, qu’on ne peut soutenir sans compromettre la partie. . Vnyer
Pontiani p«g. 138)
(3) Seul moyen d'égaliser la partie. (Jtf. Jaenisch)
(4) Très-bon coup pour donner de l'air au F de la IK
LES GAMBITS EN SECOND
Ayant épuisé à peu prua la matière des gambits proprement dits, je passe maiatcnaDt à l'examen des gambits en Second, autrement gambits dunnës par le second joueur pour regagner le trait.
0aml?U <n âcconin @r«o
BL4NCS
NOIRS
1 l> du R 2
2 C du K à la 3 du F
3 C prend le I* (Variante;
4 P de la D 2
5 C à la 4 du F de la D
6 C de la D à la 3 du F
7 F de la D à la 4 du F du U
8 P de la D 1
9 P du C du U 1
10 F du R à la 2 du c
1 Même
2 P du F du R 2
3 l)b la 3 du Fdu R(coup juste)
4 P de la D 1
5 P prend le P
6 0 à la 3 du C du R (t J
7 C du R à la 3 du F
8 F du R à la 2 du R
9 Roquent
(rALSMÈDE 1844)
AU 3 COUP
3 P prend le P i4 D à la 4 du C du R
5 U prend le P du C du
6 P de la D 2 (mieux)
7 P prend le F
8 P du C du R 1
9 F de la D à la 3 du R
10 D prend la D
11 F du R à la 3 de la U
(1) O cuup, qui ut iaeoatetUbleflKnt Ir neilleur, parait cootrairr au liriiicipe Je sortir ces pièces au début, au lieu de defeudre toujours arec la même pièce. C' est donc une exception ii ta regie générale, qu' une analyse approrondie vient de deiiioutrer coubc bonne. (■M. Saatt-Amont Pataniéile 1843)
12 P du F Ju R 2
13 T prend le P
14 P de la D 1
15 P prend le P
16 F de la 1) à la 4 du F du R
1 7 F prend le F
18 C du R à la 8 delà T
12 P prend le P en passant
13 C de la D à la 3-du F
14 P prend le P
15 C de la D il sa 5
16 F de la D à la 2 du F du R
17 P prend le F
Les blancs onl l’ avantage, (bilgues)
«n Second
BLAKCS
1 P du R 2
2 F du R à la 4 du F de la D
3 P de la U 1 (coup juste) (2)
4 P du F du R 2 (3)
3 C du R à la 3 du F
6 P de la D preud le P
7 P prend le P
8 D prend le F
9 U à la 3 de son G
10 F de la D à la 5 du C du R
NOIRS
1 MCine
2 P du F du R 2 (1)
3 C du R à la 3 du F
4 P de la D 1
5 P (lu F du R prend le P
6 F do la D à la 5 du Cdu R
7 F preud le C
8 P prend le P
9 D à la c. de son F
Lu blancs ont C avantage, (utdesbaxd)
AU 3 COUP
3 T prend le F
4 P de la D 2 (4)
5 P du C du R 1
6 T prend le P
7 Cde laDàla3duF(coupju.)
(1) O itébol s' appelle tlu oom de cet auteur, parce qu' il en donne une expoaition tréa-dctaillé dant aoa oavrage ; mai» avant lui le Catabrois I’ avait indiqud.
(2) Accepter le gambit donné par le lecond joueur evt un mauvait coup. Prendre le C avec le P a' est pas bon non pins. ^P'ar/an/e)
t5) Très-joliment joné.
(1) Ce coup vraiment supérienr, est dA à Atlgaïer. (jsiaiara)
8 D prend le P de la T
9 P de La D 1
10 F de la D à la 3 du R
1 1 P prend le F
12 D à la 5 de la T, échec
1 3 D à la 4 de la T du R
1 4 C prend la D
Leu notrt regagnent ainti
8 D à la 3 du F du R
9 F du R à la 4 du Fde la D
10 F prend le F
1 1 T prend le P
12 R à la c. de la Ü
1 3 D prend la D
14 T prend le P du F
' pion avec le meilleur jeu.
BLANCS
1 P du R 2
2 F du R à la 4 du F de la D
3 Pdu F du R 2 (1)
4 D à la 5 de la T du R
5 T prend le F
6 P de la D 1
ïic ^05'to
NOIRS
2 Môme
3 F prend le C
4 D à la 2 du R 5CdeIaDàla3du F(coup jnt.)
6 C du R à la 3 du F
7 C de la D à la 5 de la D
7 D à la 2 du R
Lee noirs sont mieux, (jaeriscb)
lie y^KUt^rot;
BLANCS
1 P du R 2
2 C du R à la 3 du F
3 P de la D 2 (meilleur)
4 P de la D prend le P
5 C à sa 5
6 P du R 1
NOIRS
3 P du F du R 2 (2)
4 P prend le P du R
5 P de la D 1
6 C du R à la 3 de la T
(1) Celte oDverture très-peu usitée amène une minraise partie ponr le premier joueur.
(2) La plupart des auteurs s'accordent ii regarder ce coup comme inférieur i la sortie do C de la D A la 3 do F.
(3) Ce coup qui appartient à Philidor est Ires-basardé.
Ce début a été donné par l’^/ionynw, qni fait prendre au coup suivant le P de la T avec le C: coup faible. Laéourdonnau préféré donner l’échec de la D, et la retirer ensuite à la 3 de la T: dans ce cas la partie est égale (Variante). La meilleure attaque est celle proposée par M. Jhydebrand comme on va voir par la suite.
7 P du F du R 1 I 7 F duB à Ia2du R(meilleur)
8 P prend le P 8 F prend le C
9 D donne échec 9 P do C du R 1
10 D prend le F 10 D prend la D
1 1 F prend la D ayant plus beau jeu.
VAniANTE Al' 7 COUP
7 D donne échec
8 ü à la 3 de la T
9 P du F de la D 2
10 P prend le P
11 C de la D à la 3 du F
12 C du R prend le P du R
13 P prend le F
14 F à la 3 de la I)
15 Roquent
16 G du R à sa 5
1 7 C prend le F
7 P dn C du R 1
8 F à la 2 du C dn R
9 Roquent ^ '
10 D prend le P , ,
11 D à la 4 de son F
12 F du R prend le C, échec
13 D à la 4 du R
14 C du B à la 4 du F du R
1 5 F de la D prend le P du R
16 P de fa T dn B 2
1 7 D prend le C
(aSTDEBRAIlD)
(Il iit
bf. Rousseau amateur Irès-dislingué de la Nouvelle^Jrléans jouant très-souvent avec éclat ce début, j’ ai bien voulu l’appeler de son nom, quoique des exemples nous aient été donnés par plusieurs auteurs , notamment par Pomiani b la page 105 Rome 1829.
^at/<e c^/a^'e?ì'nc
BLA^CS
1 P du R 2
2 C du R à la 3 du F
3 F du R à la 4 du F de la D
4 F prend le C (mieux)
, (R à la c. do C>
(T à la c. du R >
NOIRS
1 Môme
2 C de la D à la 3 du F
3 P du F du B 2
4 T prend le F
Lti blanc$ soni mieut. (romtAin) {^ai/eè ^'tarscaede
Les 4 premiers coups comme plus haut BLANCS
5 P de la D 2
6 C prend le P du R
7 P prend le C
8 D à sa 5 ai^nl plus beau jeu. (palamëdc 1843)
NOIRS
5 P du F pr. le P du R (Var.)
6 C prend le C
7 D à la 2 du R
6 G, prend je P
7 D pfend le C .
8 D à sa 5 . ,
9 D à la 5 de la T du B, échec
^ P du R prend le P
6 C prend le C
7 P prend le P
8 T à sa c.
Les blancs gagnent, (es même)
-ÆFiancKftto
.Jl, D •4 :)
Celte ourerture irrégnliére et désavantageuse est ainsi appelé par les Italiens pour désigner que le jeu est ouvert par les céte's.
blancs
1 P du R 2
2 P de la I) 2
NOIRS
1 P (lu C de la I) 1
2 F h 1.1 2 du C
3 F du U à la 3 de la D 3 P du F du R 2
4 P prend le P 4 F prend le P du G du R
5 D à la 5 de la T du R, échec 5 P du G du R 1
6 P prend le P 6 F du R à la 2 du G (I)
7 P prend le P, échec 7 R à la c. du F
8 P pr. le C el fail D, échec(2) 8 T prend la D
9 D à la 5 du F du R, échec 9 F du R à sa 3
10 F de la D à la 6 de la T, échec 10 R à la 2 du F
L(S blanc» gagnent. (rALAutoe 1845)
(1) Le Calabroit <1.101 ion ouvrage fait ici )oner aoA noirs le C du R à la 3 du F, ce (|iii permet aux blancs de donner mat en deux coups.
(2) Dans la partie italienne on aurait toujours pris le P, el si les noirs avaient pris la I), ils auraient été mat au coup suiranl. (<ynon^ote)
LA Fl.\
ERRATA
Dons le petit nombre de pages que rcoferme la présente brochure* il s'e^t glissé malheureasemenl quelques erreurs, qu'il imporle Je rectifier-
Page 10.
jiprès te 9 coup det A'o/rj, il faut placer BLANCS ffoins
P de la D 1 I C de la I) h la 3 du R
et a la fin on doit lire
Les noirs roqueront du coté de leur Dame, et auront beau jeu. Page 12.
Au lieu de 25 F du R ^ la 5 do R. échec, U$e% F du R à la 4 du R*échec Page 15.
<5/tfr le coup tuiuant 5 D 8 la 2 du R | 5 Même
Page 21.
12 Uh la 4 de la T, liset C h la 4 de la T du R.
Page 50-
La seconde note de cette page doit être retranchée.
Page 32.
Au lieu de 7 P prend le P, fiscs F prend le P Page 38.
C du R à la 3 du R, lises h la 3 dn F.
Page 40-
Mollis 4 F donne échec, lises U donne échec
et au dessous dans tes notesi en place de 12 F du R à la 3 du R, lisez F du R h la 5 de 1a D-
IMPniM ATÜft F, Ang. y. Modena S. P. A. M. Soc.
t M P n t M AT V n
J. Canali Arch. Costantinop. dceig.
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Texte : https://archive.org/details/bub_gb_tlBAAAAAYAAJ. Domaine public ; numérisation mise à disposition par Internet Archive. Mise en forme : liregratuitement.com. Tout ce que nous ajoutons reste libre.
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